Testovaci kampan - léto 2011

Cilem kampané je otestovani novych a malo hranych scénari, pripadné dalsich navrhovanych
kampanovych principii. K zadani si navic pridavam i vytvoreni mechanismu dovolujiciho hrarim
ucastnit se jen nekterych bitev, nékterych kol kampané, aniz by nutné doslo k degradaci jeho gangu.
Zkratka, aby kazdy mohl nastoupit zvovna tehdy, kdy bude v Praze k dispozici ke hre.
Testovani scénaru
Na rozdil od ostatnich dosud publikovanych a hranych kampani zde neni volba scénaie. Potadi
scéndft je urceno napevno k jednotlivym koliim. Pokud mozno tak, aby v pozd¢jsi fazi hry nabihaly
Piesto v kampani bude pro hrace jista volba scénaiti existovat. To souvisi s moznosti hract nehrat
vSechny bitvy. Pro kola kampané plati jednoducha pravidla:

e kazdé kolo kampané se odehraji nejméné dvé bitvy

e 74dny hrac¢ nemuze hrat v jednom kole dvakrat
Dvojice budou ur¢ované vzhledem k aktualni pfitomnosti v Praze a schopnosti v daném okamziku
hrat a to tak, aby tatdz dvojice nehrala pfinejmensim dvé po sob¢ nasledujici stietnuti. Pfesto se
nekteré dvojice asi budou utkdvat ¢astéji nez jiné, pokusim se to sice co nejvice vyvazit, ale nejde
vSechno tak jednoduse. Maji-li hra¢i mezi svym odehranym kolem a aktudlnim nejvysSim
odehranym kolem mezeru vétsi nez jednu bitvu, mohou se dohodnout, pfipadné si ndhodné urcit, ze
si odehraji kterykoliv jim chybé&jici scénaf mezi jejich nejvyssi odehranou bitvou a aktudlnim
kolem, vzdy ale tak, aby nedoslo k poruseni pravidla o dvou bitvach v kole.
Jak piSu jinde, bylo by dobré, kdybyste si nasli v nabitém ¢asovém rozvrhu dost ¢asu na reportovani
pribéhu bitvy, ale hlavné na procteni scénarti piedem a pokusili se o doladéni nejnédpadnéjsich chyb
pripadné 1 pted bitvou. Ja jsem skoro denné¢ k odpovidani ptipraven a Hroch asi rovnéz.
Bude se pouzivat Tenuktitlanska prizkumna tabulka (at’ se jeSté overi).

Seznam scénaru a kol:

Pocitam, ze seznam bude doladen v diskusi na foru, tohle je jen predbézny prvotni navrh. Hlavné
bych rad nalezl seznam scénaru, které test potiebuji a zaroven si ho zaslouzi. Vzhledem k tomu, Ze
na podzim prijde rada na dalsi Tenuktitlan, zamerim pozornost tim smérem, seznam Scéndru
definitivné uvedu v léte na foru.

1. Sipové zaby

2. gubbinz II (T4)

3. jdeme na medvéda (chci zavést zménu popisu chovani medvédi) (chei otestovat medveédy v
ranné fazi kampané, myslim, Ze spise patii nediive do Sesté)
loupeni pokladii (T4)
hadi jama (T4)
postavte most
Premost'te potok
krev na pastvinach
. hlida¢ vézni

10. desperados (T4)

11. wanted (T4)

12.

13.
Podle mé o moc vic kol asi nestihneme, ale mam jesté vypsané nasledujici scénare:
krev na pastvinach, vyjednéavani, hlidkova véz, most, boj o artefakt, hadi jdma (T3), wanted (T3),
desperados (T4), svatyné¢ chaosu (K2), Temné vyvolani (K2), Zmutované zrady (K2), Zniceni
klastera (K2), Pobiti hlidky (K2) a jisté jsou i dal$i, musime vybrat 12 — 15 scénait které se budou
doopravdy testovat.
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Rezim hrani

Po zjisténi zajmu hrac¢h o hru a jejich hrubého casového rozvrhu o prazdninach, bude urcen
piredézny hraci rozvrh. Pocitdime s odehranim 2-3 bitvy za tyden, kdy budou v Praze piitomni a
hrani schopni alespon 4 hraci (podminka dodrZeni dvou bitev na kolo). Hraci v principu nemusi hrat
ani kdyZ jsou v Praze, pokud n¢kdo v hernim terminu nebude mit o hru zajem, piedem tak oznami a
nebude do herniho kola poc¢itan.

Ptesto, ze tato kampan ziejmeé bude méné konkurencni — vyherni - nez jiné, v rdmci testovani bude
poteba co nejpodrobnéjsi reportovani, zejména ohlasovani chyb a nejasnosti ve scénafich, vcetné
pokud mozno subjektivnich dojmii ze scénaie. Prosim o to ptesto, ze nékteré scénare byly testované
jiz loni. Doslo k jiistym zménam a je potieba je zhodnotit.

Doplnovani chybéjicich bitev

Kampan pocita s tim, Ze ne kazdy z nas bude moci hrat pokazd¢, ale byl bych rad, kdyby se ji mohl
zucastnit kazdy, kdo bude ptes 1éto alesponi chvili doma a bude pfitom mit chut’ si zahrat, byl bych
rad, aby i tak m¢l rozumné postoupeny a konkurenceschopny gang.

Pro dopliiovani chybéjicich bitev je pouzit mechanismus z uzlovky. Tedy za bitvu, které se gang
nezucastni, ziska kazdy ¢len gangu jeden bod zkuSenosti a na priizkum haze praveé jednou kostkou.
Schopnosti gangt a piipadnych zoldnéit dodavajici dodate¢ny zisk v produkéni fazi v dopliované
bitveé nefunguji.

Ptipadna vynechani bitev a podobné se fesi jako vynechani v ramci kampanovych kol. Ptipadné
ziskané vyhody ,,do dalsi bitvy* pfechazeji do dalsi skutecné hrané bitvy.

Zoldnétiim se plati po kazdé skute¢n& hrané bitvé.

Zapomn¢l jsem na néco, co se pocitd na bitvy ¢i kola?

Mékka matrace Cili omezeni radéni smrti

Pro tuto kampan jsem se rozhodl pro zavedeni svého diive diskutovaného maximalistického névrhu.

a) umirani:

Hrdinové nemohou umfit, hody znamenajici smrt na tabulce vaznych zranéni znamenaji plné
uzdraven. Padne-li aréna, hra¢ se sam rozhodne, zda hrdinu do arény posle nebo ne, pokud ho posle,
hody na smrt se hdzou podle téchto pravidel, vybaveni je pln¢ zabaveno. Padne-li okraden, pii hodu
okraden zlodéj neukradne vybaveni s cenou >= 20 ma-li model vybaveni s vyssi cenou, je okraden
o vybaveni v cen¢ do 20 zlatych tthrnem..

Pomocnici mohou umfit nejvyse 2 za bitvu. Hra¢ hazi na smrt pomocnikii v sebou zvoleném portadi,
kdyz zemiou dva, ostatni pteziji. Velky pomocnicky model se pocitd za dva modely, ale mize
zemfit jen pii hodu 1 na k6 pfi hodech na smrt.

Zoldnéfi umiraji jako pomocnici a poéitaji se do jejich poétu.

Je k dispozici felcar za 6/3(5).

b) vypomoc slabsim gangum:

slabsi gang si misto bodi za rozdil v hodnoceni nad 50 bodl rozdilu doplni gang takto:

1.) do skupin dle vlastni volby si doplni zdarma pomocniky s vybavenim tak, aby neporusil
sestavovaci pravidla gangu.

2.) pokud mé 1 po doplnéni pomocniki rozdil v hodnoceni, najme si az 2 Zoldnéte s az 5
zkuSenostmi dle pravidel pro svilj gang dostupné. Postupy jim hodi ndhodné.

3) veSkerou najatou vypomoc musi po bitvé propustit.

Ziskanou vypomoc si pfipocita k ratingu, nesmi tim pfesdhnout rating soupete - 50.

Pokud ma 1 po doplnéni tak vysoky rozdil hodnoceni, ze ma narok na body za rozdil v hodnocenti,
pocita si je normalné. Minimaln¢ jeden bod za rozdil 50 kazdopadné dostane.



c) vydélek:

Na vydélek si kazdy vzdy haze minimalné tfemi kostkami. To neovliviiuje pocet kostek pro hledani
vzacnych predméti.

d) upravy postupt

Pouziva se nasledujici mechanismus ptehazovani postupii — po kazdé bitvé hra¢ muize ptehodit
urCity pocet postupt v zavislosti na poctu aktualné hazenych postupii. To v tomto pfipadé znamena,

Ze si na vybrany postup hodi znovu a vybere si z obou moznosti.
1 0
2-4 1
5-9 2
10-13 3
Atd ...
Navic mate jednou za 4 bitvy narok na vytouzeny postup, tedy po 4., 8., 12., ... bitvé mizete jeden

postup hrdinovi pfidé€lit bez hodu. Vytouzeny postup se pocitd v ramci poctu postupt pro pichoz.
Pokud by ¢irou ndhodou po piislusné bitvé zZadny hrdina nepostupoval, je mozné postup prifadit
pomocnikovi nebo zoldakovi, paklize by nepostupoval viibec nikdo, pravo na postup prechazi do
dalsi bitvy kde n¢kdo postupovat bude. Volba se netyka odmén vladci stinu ani hodu na kouzlo.

U modeld, které nemohou mit stfelnou zbraii neni povinné zvySovat BS, postup se milZze piehodit
bez spotiebovani piehozu.
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